Informatikos varzybos
pradinukams

Valentina Dagiené
valentina.dagiene@mii.vu.lt
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Apie konkursa Bebras

e Skirtas viduriniy mokykly mokiniams
* Visada vykdomas tik mokykloje
* Yra 5 uzdaviniy rinkiniai skirtingoms amziaus grupémes:
= Mazyliai (3-4 kl.)
- Benjaminai (5-6 kl.)
- 7-8 klasiy mokiniams (Kadetai)
- 9-10 klasiy mokiniams (Juniorai)
- 11-12 klasiy mokiniams (Seniorai)
. Uzduotys dviejy tipy:
= Interaktyvios
- Pasirenkamuyjy atsakymuy (4 variantai) {
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Konkurso struktura

e  Pradinukai turi iSspresti 15-18 uzdaviniy per 45 minutes
e Pateikiama po 5-6 uzdavinius:
. lengvi (3 t.)
- vidutiniai (4 t.)
= sunkus (5 t.)
e Kiekvienas dalyvis konkursg pradeda turédamas 18 taskuy.
e Teisingas uzdavinio atsakymas vertinamas nurodytu tasky

skaiCiumi, nepazymeétas atsakymas — O tasky, o uzklaidinga
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Pirmuyju varzybu Mazyliams
patirtis

* Pradinukai nesimoko IT, sgvokos jiems gali buti
nejprastos.

 Musy Mazyliy grupé ,,Bebro“ uzduotis sprendé labai
gerai, jy sprendimo vidurkis lenkia visy kity grupiy
vidurkius. Pirmyjy viety buvo net 27 (tiek mokiniy

surinko visus galimus taskus).




Dalyvavo 2 046 MaZyliai

Mazyliy grupés dalyviy pasiskirstymas
pagal rajonus

Pagal dalyvavusiy Mazyliy
skaiCiy pirmavo Sios mokyklos:
* Vilniaus Gerosios Vilties
viduriné mokykla (115 dalyviy)
e Kauno Jurgio Dobkeviciaus
viduriné mokykla (62 dalyviai)
* Pakruojo ,Zemynos”
pagrindiné mokykla (50 dalyviuy).



Kity Saliy patirtis

Konkursas pradiniy klasiy mokiniams sékmingai
vyksta:
— Cekijoje, Italijoje, Lenkijoje, Slovakijoje

Siais metais planuoja prisijungti:

— Airija, Austrija, Suomija, Svedija, Sveicarija,
Ukraina.




Uzduotys

e ,Bebre” svarbiausia uzduotys — svarbiausia perteikti
pagrindines informatikos sgvokas
* Mazyliams:
— Uzduociy formuluotés buvo glaustesnés ir trumpesnés, vengta
abstrakcijuy;
— Uzduotys sukurtos taip, kad mokiniai dirbty su konkreciais objektais;
— Pritaikyti paveiksléliai — parinkti panasus j vaikisSky knyguy iliustracijas;

Nemaza dalis interaktyviy uzduociu.
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Uzduociy tipai

 Informacijos samprata (informacijos pateikimas, kodavimas, Sifravimas);
e Algoritminis mastymas (algoritmy sudarymas, vykdymas, programavimo
elementai);
e Kompiuteriniy sistemy taikymai (bendrieji principai, susije su programinés
jrangos, programy praktiniu naudojimu);
e Strukturos, Sablonai ir tvarkymas (kombinatorika, diskrecios struktiros —
grafai ir pan.);
e Galvosukiai (loginiai galvosukiai, kombinatorikos zaidimai, délionés);
e IKT ir visuomené (socialiniai, etiniai, kulttriniai IKT taikymo aspektai,
teisiniai klausimai)




MazZyliy uzduotys: 2012 m.

Palygink

Padéjes Zaislus ant sdpyniy
gali palyginti, kuris Zaislas uz
kur| sunkesnis.

Kuriame I§ varianty Zaislal
Isdéstyti nuo sunkiausio iki
lengviausio?




Atmintukas

Bebré Ieva gimtadienio proga gavo dovany atmintukg (parodyta paveikslélye.

Ka Ieva gali su juo daryti?

@ Irasytiir laikyti failus
Ikrauti kompiuter)
Prijungti pele
Maudoti kompiuteriui 1Zardyti
Statistika:
Teisingl atsakymai 90,81%. Neteisingl atsakymai: 8,8% Nepasirinkt atsakymai 0,39%



Spalvotas kelias

Ukininkas turi nueiti iki karvutés ir
pakeliui paimti kibirél|.
Ukininko kelias nusakomas
pateikiant kiekwvienos dalies spalvg
pagal tai, kaip jis eis.
Padalink desingje pateiktus kelio
aprasus | dvi dalis:
« lkai dkininkas paims kibirél],
« kai Okininkas negalés paimti
kibirélio.
Mutempk: keliy aprasus | tinkamus
langelius apacioje.

Siusti sprendimql

Atstatyti paskutini Zings nj]

Pradéti i naujo|




Drugelis

Drugelis skraido nuo vieno langelio prie kito. ..
Ant kurios gélytés nutips drugelis, jeigu skris Siomis kryptimis? #
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Statistika:
Teising! atsalymai 77,73%. Neteisingl atsaloymai: 21,59% Nepasirinkt atsakoymai 0,69%



Luvyte

Kompiuterine grafikos programa Jonas nupiesé Zuvyte. Jis buvo neatidus ir
nesujungé kai kuriy liniju.

Jonas panoro nuspalvinti vanden| aplink Zuwvyte naudodamasis grafikos programos

uzpildymo priemone - kibiréliu. Jis pasirinko mélyna spalva ir spusteléjo pelés
zymekliu ten, kur jis parodytas paveiksliuke.

Kurj i£ iy rezultaty gavo Jonas?
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Statistika:
Teizingi atsalkymai 45,99%. Neteisingi atsaloymai: 52,1% Nepasirinkti atsakoymai 1,91%
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Plunksnu karina

Vaikal zaide su Didzio

jo Bebro plunksny kardna ir 1S jos iskrito keletas plunksny.

Valkams reikia |déti tris iskritusias plunksnas atgal taip, kad bioty atkurta besikartojanciy spalvy eile.

Siusti sprendimal  Atstatyti paskutini Zingsnijf  Pradéti i3 naujol

Statistika:

Teising! atsakymal 24,46%. Neteising! atsakymai: 61,55% Nepasirinkti atsakymal 13,99%
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2013 m. konkursas

* Bebro konkursas Mazyliams — lapkri¢io 19 d. Uzduotis galima
spresti nuo 8 iki 13 val.

* Saziningumo deklaracija — mokinio sutikimas sgziningai
dalyvauti konkurse

* Sventé Seimo rimuose lapkri¢io 30 d.

* Daugiau interaktyviy uzduociy, kurias sprendziant galima
eksperimentuoti, manipuliuojant objektais




auja tarptautiné Bebro svetainé

In informatics one
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You need to be logged in to view your score!
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Organizing the contest l Tasks mﬁ-
Home > Contest > Bebras Mini-Contest Log in f register

Mini varzybos

Bebras Mini-Contest
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* Bebro mini varzybos —
iSSukis vaikams, kuris
sudomina ir skatina
mokytis informacines
technologijas

* Prisiregistravusiems
vartotojams -
skaiCiuojami taskai

e Uzduociy sudéetingumo
vertinimas



Bebras Lodge

Interaktyvioms uzduotims kurti ir tobulinti sukiréme jrankj — programa
,Bebras Lodge” (http://bebras.licejus.lt).

,Bebras Lodge” suteikia galimybe naudoti jau sukurtas uzduotis kaip
Sablong naujoms uzduotims

Javascript sistema leidzia kurti parametrizuotas uzduotis. Parametrai
automatiskai apibrézus tam tikras sglygas.

Kiekvienai interaktyviai uzduociai galima parinkti skirtingg budg atsakymui
pateikti




Klausimal

Valentina Dagiené
valentina.dagiene@mii.vu.lt




